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ORSZÁGOS 

KÉKLÁMPÁS  
DARTS BAJNOKSÁG 2026 

versenyszabályzat 
(frissítve: 2026.02.09) 

A VERSENY CÉLJA 

Az Országos Kéklámpás Darts Bajnokság célja, hogy sportos, barátságos verseny keretében erősítse a 

kéklámpát használó szervek közötti összetartozást, kölcsönös megbecsülést és kapcsolatépítést. A 

kéklámpa nemcsak a hivatásos szolgálat jelképét hordozza, hanem az elhivatottságot, a segítségnyújtást és 

a közösség iránti felelősséget is. Ez az esemény lehetőséget teremt arra, hogy a mindennapokban 

együttműködő bajtársak egy másik terepen is megmutathassák tudásukat, koncentrációjukat és sport iránti 

szenvedélyüket. 

Célunk, hogy ez a bajnokság hosszú távon hagyományteremtő, országosan elismert eseménnyé 

váljon, amelyre a résztvevő szervezetek büszkén tekintenek, és amely erősíti az egyenruhások társadalmi 

megbecsülését is. A tábla előtt mindenki egyenlő: a különböző szervek képviselői ugyanarra a célra dobnak, 

ugyanazokkal a szabályokkal – ez jelképezi azt az összefogást, amelyre a hétköznapokban is szükség van, 

amikor a kéklámpa felgyullad. 

A VERSENY IDŐPONTJA ÉS HELYSZÍNE 

Dátum:   2026 május 23. 

Helyszín:   1067 Budapest Szondi utca 5. 

Kapunyitás:  09:00 

Megnyitó:  09:30 

Kezdés:   10:00 

Befejezés:  kb 18:00 

NEVEZÉSRE JOGOSULTAK 

A versenyen nevezésre jogosult minden olyan, a verseny napjáig 18. életévét betöltött természetes személy, 

aki: hivatásos, szerződéses, közalkalmazotti, munkavállalói, illetve igazolt önkéntes jogviszonyban áll az 

alábbi, Magyarországon megkülönböztető jelzést (kék vagy kék–piros fényjelzést) használó szervezetek 

valamelyikével: 

Országos Mentőszolgálat OMSZ Ügyeleti Rendszer Országos Vérellátó Szolgálat 

Országos Rendőr-
főkapitányság 

Készenléti Rendőrség Terrorelháriítási Központ 

Nemzeti Védelmi Szolgálat Iskolaőrség Nemzeti Nyomozó Iroda 



Országos Idegenrendészeti 
Főigazgatóság 

Nemzeti Adó és Vámhivatal 
Magyar Honvédség és 

kapcsolódó szervek 

Büntetés-végrehajtás 
Országos Parancsnokság és 

kapcsolódó szervek 

Büntetés-végrehajtási 
Szervezet Intézetei 

Országos Katasztrófavédelmi 
Főigazgatóság és alárendelt 

hivatásos tűzoltóságok 

 
A szervezeti hovatartozást a helyszínen szükség esetén az érvényes szolgálati igazolvány vagy munkáltatói 

igazolás felmutatásával igazolni kell. 

Nyugalmazott, betegszabadságon, fizetett szabadságon, fizetés nélküli szabadságon, szülési szabadságon, 

GYES/GYED/GYET-en, apasági szabadságon, tanulámányi szabadságon lévő munkatárs is nevezhet. 

Amennyiben a nevező olyan szervezet állományába tartozik, amely megkülönböztető jelzést használ, de a 

fenti felsorolásban név szerint nem szerepel, előzetes szervezeti hovatartozás egyeztetése után a(z) FCK26 

Darts Egyesület vezetősége dönt a nevezés elfogadásáról vagy elutasításáról. 

A verseny tisztaságának megőrzése érdekében a résztvevőt a versenyből kizárja, ha utólag kiderül, hogy a 

nevezési feltételeknek nem felelt meg. 

NEVEZÉSI FELTÉTELEK 

Csapatösszetétel 

 egy csapat 4 főből áll 

 egy csapatban mindenki ugyanahhoz a szervezethez/céghez vagy a alárendelt ágazatba tartozzon VAGY: 

 hibrid csapat: több kéklámpás szervezetből érkező csapat összetétel. Pl. 1 OMSZ, 1 Katvéd, 1 OMSZ ügyelet, 

1 Rendőrség, de a hivatásos állomány tagjait kiegészítheti akár önkormányzati, létesítményi, vagy önkéntes 

tűzoltói tevékenységet folytató bajtárs is. 

 a csapat összetétele lehet adott állomáson dolgozók, vármegyei vagy országos vegyes csapat 

 koedukált, kortól független összeállítás megengedett 

 legyen egy előre meghatorozott csapatkapitány, akinek a személye végig változatlan marad 

Létszámkorlát és sorrend 

 maximum nevezhető csapat: 32 csapat. Abszolút túljelentkezés esetén a szervezőnek lehetősége van bővíteni 

a felső határt. a levezetési mód bizonyos véglegesítésvel. (Lásd: Általános szabályzat, lebonyolítás) 

 várólista jön létre túljelentkezés esetén 

 a nevezési sorrendet a befizetések sorrendje határozza meg 

Nevezési és fizetési határidők 

 nevezni 2026.02.01. napjától lehet. Az űrlap kitöltése a nevezési szándék jelzése  

    https://tinyurl.com/keklampasjelentkezes 

 a nevezés a befizetést követően kerül véglegesítésre 

 nevezni 2026.05.10 23:59-ig lehet. 

 az űrlap kitöltését követően 14 munkanapon belül rendezni kell a befizetést. Más esetben a nevezési szándék 

elévül. 

 helyszíni nevezés csak akkor lehetséges ha marad szabad hely és előzetesen történt telefonos egyeztetés a 

szervezővel. 

Alkalmasság és magatartási szabályok 

 a játékos legyen szellemileg és fizikailag alkalmas a játékra 

 nem lehet erősen ittas / bódult állapotban – a szervező kizárhatja a játékost (és ezzel együtt a csapatot) ha ez 

nyílvánvalóan látszik és zavarja versenytársait 

 a szervező nem vállal felelősséget a játékos egészségi kockázataiért 

 sportszerű viselkedés, sporttársak és az írók (bírók) tiszteletben tartása 

https://tinyurl.com/keklampasjelentkezes


 más szervek – csapatok tisztelete 

 Minden mérkőzés előtt kézfogással tiszteljük meg ellenfelünket és az írót, a mérkőzés végén pedig 

gratulálunk és megköszönjük az író munkáját. 

 a súlyos sportszerűtlenség azonnali kizárással jár 

 a játékos elfogadja a Katakomba Drink & Darts magatartási, viselkedési és egyéb szabályzatába foglaltakat 

    https://tinyurl.com/katakombahazirend1 

Dress Code 

 A szerv/cég/intézmény egyenruhájának vagy formaruhájának rendszeresített vagy kihordott pólója ( akár 

minden feltépőzárazható jelzés nélkül) 

 VAGY (ha van) a cég sportegyesületének egységes pólója  

 VAGY egyéb egységes póló, legalább a szervezeti hovatartozás megjelölésével (Pl. RENDŐRSÉG, OMSZ) 

 Nadrág, cipő, egyéb ruházati kiegészítő nem esik korlátozás alá 

FONTOS! Több szervezet engedélyhez köti az egyenruha szolgálaton kívül történő viselését, illetve 

az egyenruha/formaruházat megbontását. Kérem a szervezeti toborzókat és a csapatkapitányokat 

ennek tisztázása, vagy az engedély megkérése érdekében gondoskodjon a szolgálati elöljárójánál. 

Felszerelés és technikai feltételek 

 saját darts nyilak használata (fém hegyes steel dart) 

 szükség esetén a Katakomba Drink & Darts 15-20 szettet rendelkezésre tud bocsátani az esemény idejére 

ingyenesen 

 a szervező/partner biztosítja az egyéb felszerelés és technikai feltételeket 

Kép és hangfelvételhez hozzájárulás. adatkezelés, kommunikáció 

 a nevezéssel elfogadja, hogy kép és/vagy videó készülhet róla 

 a(z) FCK26 Darts Egyesület, a Katakomba Darts Shop és a Katakomba Drink & Darts felhasználhatja azokat 

kommunikációra (sajtó, social media felületek, e-mail, honlap) 

 a megadott adatokat csak és kizárólag a verseny szervezéséhez használhatja a szervező 

 elfogadja, hogy email és/vagy telefonon útján értesítést kap a versenyről, esetleges változásokról. 

Szervezői jogok 

 a játékos elfogadja, hogy elfogadja a Katakomba Drink & Darts magatartási 

https://tinyurl.com/katakombahazirend1  viselkedési és egyéb szabályzatába foglaltakat 

 a(z) FCK26 Darts Egyesület fenntartja a jogot a szabályzat és/vagy kiírás időben - indokolt esetben - történő 

módosítására, melyről az érintettek értesítést kapnak 

 létszámkorlát elérése miatt a nevezés visszautasítható 

 szélsőséges esetben a verseny bármikor félbeszakítható/törölhető vis major helyzetben (áramszünet, súlyos 

egészségkárosodás a verseny közben) 

 a Kéklámpás Vándorkupa elhódítását követően, a győztesek vállalják, hogy a következő Bajnokságra a 

Vándorkupát elhozzák/eljuttatják 

NEVEZÉS 

Nevezni az alábbi google űrlapon keresztül lehet    

https://tinyurl.com/keklampasjelentkezes  

Minden egyéb platformon történő nevezési próbálkozást szívesen veszünk, kérdésekre válaszolunk és 

készséggel segítünk, vegül az űrlap irányába tereljük a kedves nevezni akarót 

Az űrlap kitöltése a nevezési szándék jelzésére szolgál, nevezési díj megfizetése után válik 

véglegessé. 

Nevezési díj: 12.000 forint / csapat.  

https://tinyurl.com/katakombahazirend1
https://tinyurl.com/katakombahazirend1
https://tinyurl.com/keklampasjelentkezes


Nevezés kezdete: 2026.02.01 

Nevezési határidő: 2026.05.10 23:59 

Nevezéskor kérjük megadni a számlázási adatokat. 

Amennyiben a nevezési díjat a cég/munkáltató fizeti, kérjük, hogy a számlázásai adatok megadásakor a 

munkáltató adatait adják meg. 

Magánszemély esetén:   Név, Számlázási cím 

Cég esetén:   Név, Számlázási cím, Adószám 

A(z) FCK26 Darts Egyesület utalási adatok: 

Bank: UniCredit Bank 

Név: Figyeld Csak Kidobom 26 Darts Egyesület 

Bankszámlaszám: 109180010000013164370005 

ÁLTALÁNOS SZABÁLYZAT, LEBONYOLÍTÁS 

Játékmód:    501 DO 

Rendelkezésre álló táblák száma: 23 

Kapunyitás:   09:00 

Megnyitó:    09:30 

Kezdés:    10:00 

Befejezés:    kb 18:00 

A csapat tagjai egyéni játékkal gyűjtik a csapatnak a pontokat. A két egymás ellen játszó csapat 4-4 játékosból áll, ahol a csapatkapitányok 

előre meghatározott sorrendben küldik tábla elé a játékosokat, így a csapat tagjai fejenként 2 meccset játszik az adott ellenfél ellen. Az 

utolsó dupla megdobását követően jegyzik az eredmény bejelentő lapon a részeredményeket, majd az összesítést követően kerül ki a győztes. 

Tervezett lebonyolítási lehetőségek: 

Jelenleg is tart a jelentkezés, ezért a végleges lebonyolítási mód még nem került véglegesítésre. A nevezési létszám teljes tudatában, a 

szervezők a lehető leghamarabb, de legkésőbb 2 héttel az esemény előtt teszik közzé, hogy a lent megírt lehetőségek közül melyik 

lebonyolítási mód fog érvényesülni. A szoros ütemterv és időbeosztás miatt a legek száma és a kijutók száma is ekkor kerül kihirdetésre az 

idősáv tökéletes elosztása érdekében. 

 Alacsonyabb nevezési szám esetén: 4-6 csapatból álló csoportok, ahonnan a kijutás követően egyenes kiesés táblára 

érkeznek a csapatok 

 Közepes nevezési szám esetén: Fix 3 csapatos csoportok, ahonnan a kijutást követően egyenes kiesés táblára érkeznek 

a csapatok 

 Magas nevezési szám esetén: Azonnali egyenes kiesés táblára való sorsolás, emeltebb leg számmal a játékélmény 

maximalizálása érdekében. 

 Egyéb 

A kezdés joga BULL-ra dobással dől el minden mérkőzés előtt. 

39 nyíl után HIGH SCORE, azaz, ha két játékos között a 13 kör után sem kerül kidobásra a dupla, akkor a 14. körben eldobott 3 nyíl összértéke 

határozza meg az adott leg győztesét. Aki a magasabb pontot éri el 3 nyílból, az nyerte a leget. 



2 csapat végső pont egyelősége esetén CSAPAT HIGH SCORE kerül dobásra. Mind a 4-4 játékos eldobja a 3 nyilat, az így kapott 12 nyíl összértéke 

határozza meg a meccs győztes csapatát. Aki magasabb pontot ér el 12 nyílból, az nyerte a meccset. 

Író feladata: https://tinyurl.com/irofeladata  

Csapatkapitány feladata: A csapatkapitány (CSK) bárki lehet a csapatból. A csapatkapitány tölti az eredményjelentő lapot, az összes mérkőzés 

lejátszását követően az aláírásával hitelt ad annak valós adatairól és továbbítja a dokumentumot a bírók/szervezők felé. A CSK feladata 

továbbá, hogy kordában tartja csapatát, Ő rendeli tábla elé játékosait, Ő tartja a kapcsolatot a versenybírókkal és szervezőkkel.  

A verseny során több versenybíró vezeti a versenyt, közli az eredményeket, szólítja a csapatokat. Továbbá feladatuk, hogy az időkorlát 

betartása érdekében kézben tartsák a játék folytonosságát, akár figyelmeztetések árán is. Minden problémás kérdésben segédkezet 

nyújtanak. 

Minden versenyzőnek kötelessége figyelni, mikor következik játékra, és időben megjelenni a táblánál. 

Sorsolás: A sorsolás a jelentkezési határidő lejárta után 24 órán belül kerül elkészítésre, legalább 3 szervezet képviselói (tanúk) jelenltében 

melyről videós dokumentáció készül. A sorsolás eredményéről az érintettek email-ben értesülnek, illetve megtekinthetőek a(z) FCK26 Darts 

Egyesület hivatalos facebook oldalán. 

 

NYEREMÉNY 

(A NYEREMÉNYEK FOLYAMATOS BŐVÍTÉS ALATT, TÖBB TÁMOGATÓ KÉSZÜL NYEREMÉNNYEL) 

 1. helyezés   KÉKLÁMPÁS VÁNDORKUPA + 4db egyéni trófea (+ AJÁNDÉK) 

 2. helyezés   4db egyéni trófea (+ AJÁNDÉK) 

 3. helyezés   4db egyéni trófea (+ AJÁNDÉK) 

 3. helyezés   4db egyéni trófea (+ AJÁNDÉK) 

 

 Legtöbb 180    kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Legmagasabb kiszálló   kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Legtöbb 100+ kiszálló  kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Kéklámpás MVP   kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Legeredményesebb Rendőr  kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Legeredményesebb Mentős  kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Legeredményesebb Tűzoltó  kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Legeredményesebb Vámos kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Legeredményesebb Smasszer kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Legeredményesebb (egyéb szerv.) kupa (+ AJÁNDÉK) 

 Legjobb női játékos   kupa (+ AJÁNDÉK) 

FOGYASZTÁS 

A fogyasztás a Katakomba Drink & Darts szolgáltatja, részletekért látogasd meg a weboldt: https://katakombadartspub.hu/ 

https://tinyurl.com/irofeladata


 

AZ ORSZÁGOS KÉKLÁMPÁS DARTS BAJNOKSÁG KIEMELT TÁMOGATÓJA 

 

 

AZ ORSZÁGOS KÉKLÁMPÁS DARTS BAJNOKSÁG TÁMOGATÓI 

(TOVÁBBI TÁMOGATÓK FOLYAMATBAN) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

A(z) FCK26 DARTS EGYESÜLET TÁMOGATÓI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Tábla:……………….. 

EREDMÉNYJELENTŐ LAP 

ORSZÁGOS KÉKLÁMPÁS DARTS BAJNOKSÁG 

Csapatok: 

(A) …………………………………………………………………….  (B) ……………………………………………………………………. 

Kérjük, a játékosok teljes nevét olvashatóan írni! 

1.   ……………………………………………………………………. 1.  ……………………………………………………………………. 

2.   ……………………………………………………………………. 2.  ……………………………………………………………………. 

3.   ……………………………………………………………………. 3.  ……………………………………………………………………. 

4.   ……………………………………………………………………. 4.  ……………………………………………………………………. 

 

 (A) JÁTÉKOS (B) JÁTÉKOS EREDMÉNY MÉRK. ÁLL. 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     
8.     

Végedemény:   
 

A csapatkapitányok az eredményjelentő lap aláírásával a végeredményt elismerik, távábbi óvásnak nincs helye 

…………………………………………………………………..      …………………………………………………………………..  

    (A) Csapatkapitány        (B) Csapatkapitány 

 

 

 

                                              ………………………………………………………………….. 

              FCK26 Darts Egyesület Versenybíró 


